


穿越千年商都，追溯广州记忆
                  ——基于广州商贸档案挖掘城市核心
                  文化的《粤档·行商风云》游戏制作

组长：李佳怡
组员：吴文怡、刘婧怡、郑桐

指导教师：李海涛
院校：中山大学资讯管理学院
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壹 选题背景



AVG游戏

广州商贸档案



壹 选题目的及意义

l 挖掘商贸档案资料，打造广州城市名片

l 发挥文化辐射作用，厚植湾区人文精神

l 提升社会档案意识，推动共建社会记忆



设/计/思/路



贰 筛选档案资料



贰 游戏选材

档案编研类书籍

档案编研类纪录片

线上档案史料

开放平台

档案史料



灵活新颖，寓教于乐

01 /

02 /

贰 形式选择原因

03 /

04 /

游戏市场广阔，易于推广
《2019年中国游戏产业报告》：
  游戏玩家——6.3亿

迎合智慧档案馆新趋势

技术成熟，可行性高
 Monogatari.js视觉小说引擎



贰 实施方案

l 收集资料

l 拟写剧本

l 制作游戏

l 试玩修改



作/品/介/绍





叁 创作亮点

l 打破档案的刻板形象

l 感受广州的文化特点

l 打造粤档的系列文创



l Monogatari.js  ——  视觉小说引擎

l HTML5      ——  提供媒体接口 

l Typed.js      ——  用于字体排版

l Animate.js   ——  满足动画效果

l Artemis.js    ——  存储操作日志

叁 技术要素





反/思/与/展/望



l 相关档案史料挖掘不够充分全面

l 尚未达到市场游戏的效果

肆 反思与展望

l 打造系列衍生迭代产品，呈现广州城市记忆

l 与学界、业界联动，实现成果的落地使用



广州——
世界在这里看见中国
中国从这里走向世界

感谢观看  欢迎指导


