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项
目
背
景

古建筑档案开发利用传播的现状与困境1

• 大量古建筑档案蕴含着悠久的历史文化信息、鲜明的地域特色性和文化独立创造性，还具备传

统的木雕、砖雕等传统技艺的传承意义。

• 由于种种原因，我国很多珍贵的古建筑档案面临保护不当、重视程度不足、开发利用传播困难

等问题。尤其是图档类档案开发利用和教育普及显得更加困难。

• 档案作为文化资源应当为文化消费服务，如何通过新颖的形式、文化产品来解决开发利用古建

筑档案文化价值、实现教育普及，是亟待探索研究的课题。

想要解决档案领域的什么问题？
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样式雷图档的价值地位与代表意义2

• 清代样式雷图档是中国古代建筑史上最翔实、最直观的珍贵档案，具有典型的代表意义。它被

誉为“国家宝藏”，是样式雷家族上下八代人留下的图档。图档类型遍及建筑烫样、图样、工

程做法和相关文献等。

• 样式雷建筑图档具有较高的史料价值、学术价值和现实意义。它在设计思想、理论方法、美学

意义等多方面具有实际参考价值，为创新档案利用传播方式提供了突破口。

• 第二季《国家宝藏》节目中的亮相引发关注。在其小有普及的基础上，更有受众、有空间进行

因势利导、突出档案价值属性。

以什么为典型案例去研究问题？
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基于娱教理念、小程序为载体的档案利用传播方式3

• “娱教”的概念在数字娱乐产业愈发成熟。

• 目前对建筑类图档的数字开发较少，娱教游戏相比其他形式如网站等更易吸引用户。

• 更强的操作互动性和沉浸体验方便用户更好掌握知识，也更依赖于功能完善灵活的游戏形式；

激发关注、保护、研究、学习样式雷图档等良性行为。

• 通过游戏微信小程序有广阔的市场，以此为载体成本更低、门槛更低。娱教游戏的形式落到微

信小程序载体能更有效扩大受众、方便普及，从而更好地实现样式雷图档相关知识的教育传播。

通过什么样的方式去解决问题？
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实施成果



成
果
目
标

➢ 档案色彩 + 娱乐趣味

➢ 图档学习 + 图样定制

目的：实现对样式雷图档的学习、利用、传播

寓教于乐

“教”

“乐”

知识检测 碎片收集

以人物角色、剧情引导

进行样式雷图档知识学习

以样式雷图档碎片元素

DIY定制个性样式雷纪念图案



样
式
雷
图
档
知
识
学
习

1.样式雷图档的来源信息
研究样式雷图档的来源，即形成单位-样式房，并研究其重要起草者、即样式雷家族

信息。

2.样式雷图档的著录信息
研究样式雷图档的著录信息，即建筑图档对应的图档种类、形成时间、载体形态、

馆藏情况等内容。

3.样式雷图档的内容内涵信息
研究样式雷图档不同的建筑设计场景和类别相应的不同历史背景和文化

含义，图档上不同的建筑设计元素亦有不同的内涵寓意和艺术色彩，用档案

讲“故事”。

按照档案管理所体现的信息进行样式雷图档知识挖掘与组织

层层深入、逐步引导
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以文字冒险游戏的形式，通过角色引导、文字指令对话推进剧情。在不同地点转换，

呈现对应建筑的样式雷图档知识介绍。

层层深入、逐步引导



图
档
知
识
检
测

◆题目设置与知识介绍部分的样式雷图档情况对应，同样按档案组织三
个层次进行提问，以突出关键档案信息为导向，进行回顾测验。

◆根据答对题目的数量展示当前场景关卡“收集样式雷碎片”的个数，
是对学习和检测结果的反馈、也是对下一场景漫游、DIY 定制的铺垫。



图
样
定
制

对称排列 边框排列 旋转排列

DIY定制个性样式雷纪念图样——图档元素提取重构的一种创新档案开发方式

➢ 提取加工样式雷图档中有美感的、可复制性的纹样元素，定义为游戏中的“样式雷碎片”。

➢ DIY定制模块增加图案模板辅助设计，尽可能遵循建筑类档案原来的规律
➢ 碎片元素的模板原则上按照图档中元素本身的排列或发散模式进行设计

线性发散 四周发散 循环发散

DIY



➢ 元素备选栏左右滑动，提供碎片拖拽到下方进行操作设计

➢ 单个元素的旋转、缩放、复制、移除

➢ “更换背景”功能，给个性图样更换不同风格的边框/背景

➢ “添加模板”提供对应元素的图案模板，辅助设计

➢ DIY界面将设计的个性样式雷图样图片保存到本地

➢ 对已有碎片不满意，“重新采集”回到初始界面，重玩游戏

DIY图案设计——档案资源二次开发利用

图
样
定
制

DIY



应
用
场
景

DIY 图案印制于丝巾、水杯、布包等实现文创产品制作，将个人设计

变为实物作品。促进档案价值在当代的延续传承、传播发展。

带有个性定制标识的样式雷图样纪念、可用于社交分享、媒体传播。



 2大人物角色引导
 3大层级的图档知识渗透
 4大场景的漫游探秘
 4大关卡的问答检测
 20种样式雷图档碎片
 20种图样设计模板

皇家宫廷风背景音乐
宫廷建筑古风设计界面

成
果
特
征

强化漫游紫禁城、转换场景、探秘样式雷、搜集碎片的剧情感

分阶段的知识介绍和回顾检测搭配DIY游戏激励-更好地实现开发教育传播

午门

午门



实
施
过
程

2019/12
-

2020/1

2012/2
-

2020/4

2020/2
-

2020/5

2020/3
-

2020/6



项
目
成
果

基于样式雷图档知识学习和纹样 DIY 的娱教游戏

以图样私人定制、产品文创落

地为吸引动机，在游戏过程中实现

样式雷图档知识的层层渗透和二次

开发利用，加深用户对于档案知识

学习的印象，最终实现在良好的游

戏体验中对样式雷图档内容学习、

传承，达到良好开发利用、教育传

播的目的。

普通公众——推动教育传播

档案学界——促进开发利用
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创
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点

1. 设计创新：游戏设计充分应用档案管理基本理念

➢ 按照档案管理所体现的信息进行样式雷图档知识挖掘与组织

来源信息——形成者、作者即样式房和样式雷家族情况；

著录信息——样式雷图档的馆藏情况、形成时间等；

档案具体内容内涵——即样式雷图案的故事与内涵。

➢ 以关键档案信息为导向设置知识问答题目

信息指向性强；

题目遵循档案管理的三个层级——来源信息→著录信息→档案内涵。

➢ 遵循样式雷规律进行 DIY 定制与模板设计

图案模板遵循样式雷图档中纹样本身的排列或者发散模式的规律进行设计；

DIY设计图案的环节成为对古建筑图档的二次开发利用。
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2. 理念创新：应用娱教理念开发档案的文化教育价值

➢ 以角色扮演和文字冒险游戏为总体设计，在文化学习、知识检测及 DIY 定制设计等模块中均充分体

现样式雷图档的相关历史、著录信息和背后的档案内涵与价值，寓教于乐。

3. 技术创新：利用游戏小程序创新档案开发利用方式

➢ 以微信小程序为载体，是利用信息技术与数字化手段对档案开发利用方式的创新。

➢ 为用户提供融合档案文化探索与纹样组合图案设计的档案学习微信小程序产品，能够有效扩大受众，

调动用户体验兴趣，提升档案开发利用与文化教育传播的效果。
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4. 应用创新：社交与文创双重导向促进档案价值传承

➢ 样式雷图档娱教游戏微信小程序可以在社交媒体进行分享与传播；

➢ DIY 定制设计的个性样式雷图案保存至本地，可以通过社交分享进行扩散。

➢ DIY 图案能够进一步印制于丝巾、水杯、布包等实现文创产品制作，将个人设计变为实物作品。

促进档案价值在当代的延续传承、传播与发展。
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以角色扮演文字游戏介绍知识、再将答题检测和DIY图案设计有机结合的娱教游戏模式，

为其他娱教游戏提供应用示例；甚至可以实现在教育行业、文娱文创产品行业的跨界效应。

项目具有参考借鉴价值和较强的可复制性、且发展空间较大。未来将会有更多更好

的娱教游戏在此基础上填充生长空间，寓教于乐、促进各类珍贵档案知识教育普及。

为传承世界记忆提供思路参考

建立高质高效的双向交互模式，为其他世界记忆遗产的传承与发扬提供了一种新型思路

与方法参考，让记忆活化，在当代得到更大程度的继承与发扬。

为开发娱教游戏提供应用示例
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