
“探秘样式雷”程序操作使用说明 

 
1.第一阶段——用户登录与角色创建 

用户授权登陆程序后，点击“开始游戏”。 

首先用户自行输入设置昵称、创建角色。点击确认开启探秘之旅，经过过

渡界面加载剧情、进入故事情节主线。 

2.第二阶段——场景漫游、知识学习与检测 

本阶段主要内容为故事情节主线。故事情节按游戏场景分为正阳门、养心

殿、宁寿宫花园、阅是楼四大板块，每个板块按照来源信息（形成者和作者即

样式房和样式雷家族信息）、著录信息（相应图档的形成时间、馆藏地点

等）、图档内容内涵三个层次，以人物对话的形式进行图档相关知识的介绍。

用户可通过“继续”“返回”按键控制情节的进行或回溯。 

四大关卡内部遵循同样的结构。在每一个场景全部情节知识介绍结束之

后，用户点击“去答题”进行该场景下的知识回顾与检测：题目以样式雷图档

知识为核心；事实上，正确答案在前面的对话情节中文字标红。 

每答对一道题，用户将对应获得一个样式雷图档图案碎片。最后界面显示

当前场景答对的题目个数即对应收集的样式雷碎片素材数量，并过渡至下一大

场景关卡；直至四个场景全部通过，程序显示完成从正阳门到神武门由南向北

穿过紫禁城的漫游过程回顾界面。 

3.第三阶段——个性样式雷图样 DIY 定制设计 

用户完成全部故事情节后即将进入 DIY 设计环节。在开启 DIY 功能模块

前，在答题游戏中收集的全部样式雷图档图案碎片会统一平铺展现。 

DIY 定制操作时，用户可通过拖动滑块浏览可用素材，每一素材拖动至下

方操作面板做缩放、旋转、移动、复制变换；选中素材时点击“添加模板”可

显示通过素材变形重组设计的模板图案，辅助进行各种元素的嵌套、拼接、组

合设计；点击“更换背景”调整设计界面的边框背景。 

如用户对收集的素材不满意，通过“重新采集”重启故事情节收集素材。 

4.第四阶段——生成图样并应用 

点击“保存图样”生成个性样式雷图案，保存 png 格式的图片到本地。用

于社交平台分享传播，也可以利用图案印制水杯、布包、丝巾等文创产品。 


